
Booch 방법론은 Grady Booch가 개발한 객체지향 분석 및 설계(Object-Oriented Analysis and

Design, OOAD) 방법론으로, 객체지향 시스템의 개발을 체계적으로 지원하기 위한 프로세스와 표기법
을 제공합니다. 이 방법론은 소프트웨어 개발의 분석, 설계, 구현 단계를 포괄하며, 특히 복잡한 시스템
의 구조와 동작을 모델링하는 데 유용합니다.

소프트웨어 개발의 전체 라이프사이클을 정의하며, 다음과 같은 5단계로 구성됩니다:

객체지향 방법론 중 Booch 방법 설명

Booch 방법론의 주요 특징

1. 객체지향 중심:

객체지향 개념(클래스, 객체, 상속, 다형성 등)을 기반으로 시스템을 분석하고 설계합니다.

객체 간의 관계와 상호작용을 명확히 정의합니다.

2. 표기법(Booch Notation):

다양한 다이어그램을 통해 시스템의 정적 구조와 동적 동작을 시각적으로 표현합니다.

UML(Unified Modeling Language)에 통합되기 전까지 널리 사용된 표준 표기법입니다.

3. 프로세스 기반 접근:

소프트웨어 개발 과정을 **매크로(Macro)**와 마이크로(Micro) 프로세스로 나누어 단계적으
로 수행합니다.

매크로 프로세스는 전체 개발 라이프사이클을 다루며, 마이크로 프로세스는 세부적인 클래스
및 객체 설계를 다룹니다.

Booch 방법론의 프로세스

1. 매크로(Macro) 프로세스

1. 개념화(Conceptualization):

요구사항을 수집하고 시스템의 핵심 개념과 목표를 정의합니다.

2. 분석(Analysis):

시스템의 동작 모델과 구조를 정의하고 객체 및 클래스 간 관계를 식별합니다.

3. 설계(Design):

시스템 아키텍처를 설계하고 논리적 설계를 물리적 설계로 매핑합니다.

4. 진화(Evolution):

구현 과정을 통해 시스템을 개발합니다.

5. 유지보수(Maintenance):



새로운 클래스나 객체를 설계할 때 반복적으로 수행되는 세부적인 설계 과정입니다:

Booch 방법론은 다양한 다이어그램을 사용하여 시스템의 정적 구조와 동적 동작을 표현합니다:

다이어그램 유형 설명 UML 대응 요소

클래스 다이어그램 클래스 간의 관계와 역할을 설명 UML 클래스 다이어그램

객체 다이어그램 특정 시점에서 객체 간의 상태와 관계를 표현 UML 객체 다이어그램

상태 전이
다이어그램

클래스가 특정 이벤트에 반응하여 상태가 어떻게 변하는지
설명

UML 상태 차트(State

Diagram)

모듈 다이어그램 클래스와 모듈 간의 물리적 구조를 설명 UML 컴포넌트 다이어그램

프로세스 다이어그램 프로세스 간 상호작용과 분배를 설명 UML 배포 다이어그램

상호작용 다이어그램 메시지 교환과 객체 간 상호작용 설명 UML 시퀀스 다이어그램

배포 후 시스템을 개선하고 변경 사항에 대응합니다.

2. 마이크로(Micro) 프로세스

1. 클래스 및 객체 식별:

시스템에서 필요한 클래스와 객체를 찾아냅니다.

2. 클래스 및 객체의 의미 정의:

각 클래스와 객체의 속성과 동작(메서드)을 정의합니다.

3. 클래스 및 객체 간 관계 정의:

상속, 연관, 집합 등의 관계를 명확히 합니다.

4. 인터페이스 및 구현 명세:

각 클래스의 인터페이스와 구현 세부사항을 정의합니다.

Booch 방법론에서 사용하는 다이어그램

Booch 방법론과 UML

Booch 방법론은 UML(Unified Modeling Language)의 주요 기반 중 하나입니다.

Booch 표기법은 Rumbaugh의 OMT(Object Modeling Technique), Jacobson의 OOSE(Object-

Oriented Software Engineering)와 통합되어 UML로 발전했습니다.

UML은 Booch 방법론에서 사용된 여러 개념과 표기법(예: 클래스, 상태 전이, 상호작용)을 포함하
며 이를 표준화했습니다.



Booch 방법론은 객체지향 분석 및 설계에서 매우 중요한 역할을 했으며, UML 발전에 큰 영향을 미쳤
습니다. 매크로/마이크로 프로세스를 통해 소프트웨어 개발 전반에 걸친 체계적인 접근 방식을 제공하
며, 다양한 다이어그램으로 복잡한 시스템을 효과적으로 모델링할 수 있습니다.

⁂

Booch 방법론의 장점

1. 복잡한 시스템에서도 효율적으로 분석 및 설계를 수행할 수 있는 체계적인 접근법 제공.

2. 매크로와 마이크로 프로세스를 통해 전체 개발 라이프사이클과 세부적인 설계를 모두 지원.

3. 다양한 다이어그램으로 정적/동적 모델링이 가능하여 이해도와 가독성을 높임.

Booch 방법론의 한계

1. 상대적으로 복잡한 표기법으로 인해 초보자가 배우고 적용하기 어려울 수 있음.

2. 테스트 및 구현 단계에 대한 구체적인 지침이 부족함.

요약


