
9. ITERATOR & 
COMPOSITE PATTERN



Iterator Pattern

• 컬렉션 구현 방법을 노출시키지 않으면서도 그 집합체 안에 들어있는 모든 항목에 접근할 수
있게 해 주는 방법을 제공

• 집합체 내의 항목 구조를 모르더라도 모든 항목에 대한 반복 작업 수행 가능: 배열, 리스트, 이중 연결
리스트, DEQUE 등

• 모든 항목에 일일이 접근하는 작업을 컬렉션 객체가 아닌 반복자 (Iterator) 객체에 맡기므로 간단해짐.

➔디자인 원칙: 클래스를 바꾸는 이유는 한 가지 뿐이어야 한다. (Single Responsibility Principle)

➔클래스의 역할이 두 개 이상 있으면 바뀔 수 있는 부분이 두 가지 이상이다.
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interface java.lang.Iterable<T> {
Iterator<T> iterator();

}

interface java.util.List<E> implement Iterable<E> {
public Iterator<E> iterator() {

… 
}

}



java.util.Iterator<E> 인터페이스

• 컬렉션 객체에 대한 반복적인 일을 담당

• An iterator over a collection

• A member of the Java Collections Framework
(cf. http://download.oracle.com/javase/6/docs/api/)

Head First Design Patterns (이종민교수) 49장. Iterator & Composite Patterns

http://download.oracle.com/javase/6/docs/api/


first 모델링

• 구현에 기반하여 코딩

• Waitress 클래스가 PancakeHouseMenu와 DinerMenu 클래스를 직접 사용하여 주문 가능한
메뉴를 출력
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Waitress

PancakeHouseMenu

DinerMenu

MenuItem
*

*



MenuItem.java
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PancakeHouseMenu.java
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DinerMenu.java
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Waitress.java
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MenuTestDrive.java
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실행 결과
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second 모델링

• (문제점) 접근 방식에 따라서 일하는 방식이 달라짐
→ (해결 방안) 이터레이터를 사용하여 각 메뉴 접근 방식을 통일
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<<create>>

<<create>>



Iterator.java
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지네릭(generic) 사용



PancakeHouseMenuIterator.java
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PanCakeHouseMenu 클래스의
인스턴스 변수 menuItems를
알고 있어야 하므로
PanCakeHouseMenu에서 이터레이터
생성 시 생성자의 인자로 넘겨 줌.

ArrayList는 이터레이터 반환하는
메서드가 있어 굳이 이렇게 구현
할 필요 없음
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DinerMenuIterator.java
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DinerMenu 클래스의
인스턴스 변수 menuItems를
알고 있어야 하므로
DinerMenu에서 이터레이터
생성 시 생성자의 인자로 넘겨 줌.
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PancakeHouseMenu.java
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PanCakeHouseMenu PanCakeHouseMenuIterator



DinerMenu.java
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DinerMenu DinerMenuIterator



Waitress.java

• PancakeHouseMenu와 DinerMenu 구상 클래스와 연관 관계

• 두 구상 클래스의 createIterator() 메소드에 의하여 이터레이터 객체를 반환 받아 일하는 방식
은 동일하게 됨.
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printMenu()는 오버로딩된
메서드임. 메서드 매개변수가
달라서 구분 가능함.



MenuTestDrive.java
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실행 결과
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third 모델링

• 문제점: Waitress 클래스는 PancakeHouseMenu와 DinerMenu 클래스의 구현을 직접 사용

• 해결 방안: 

• PancakeHouseMenu와 DinerMenu 클래스의 createIterator() 메소드는 공통으로 사용

• Menu 인터페이스을 만들어 대표 타입으로 사용

• java.util.Iterator 적용
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Waitress 입장에서
PancakeHouseMenu와
DinerMenu를 동일하게
처리 가능



Menu.java

• p.372
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PancakeHouseMenu.java
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ArrayList에 있는 iterator()
메서드 사용함.



DinerMenu.java
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DinerMenuIterator.java
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Waitress.java
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MenuTestDrive.java
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실행 결과
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이터레이터 패턴 적용 완성
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클래스의 역할 찾기
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p.378



IteratorExample 프로젝트
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IteratorExample.java

Head First Design Patterns (이종민교수) 469장. Iterator & Composite Patterns



Head First Design Patterns (이종민교수) 9장. Iterator & Composite Patterns 47



Head First Design Patterns (이종민교수) 9장. Iterator & Composite Patterns 48



실행 결과
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C++ 버전 1/2
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C++ 버전 2/2
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cafe1 모델링

• 새 메뉴인 카페 메뉴 CafeMenu 추가

• Menu 인터페이스를 구현하여 기존의 PancakeHouseMenu와 DinerMenu 클래스와 동일하게 사용할
수 있도록 하려고 함.

• CafeMenu 클래스는 HashMap<String, MenuItem>을 사용하여 구현

• 기존 시스템에 새로운 기능을 추가하거나 삭제 시 쉽게 할 수 있어야 좋은 구조!
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CafeMenu.java
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Collections.unmodifiableList(…)
Collections.unmodifiableSet(…)
…
→컬렉션 수정 시

UnsupportedOperationException
발생



Waitress.java

Head First Design Patterns (이종민교수) 9장. Iterator & Composite Patterns 55



Head First Design Patterns (이종민교수) 9장. Iterator & Composite Patterns 56



MenuTestDrive.java
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실행 결과
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cafe2 모델링

• 문제점

• 새 메뉴 추가 시 Waitress 클래스의 printMenu()에 코드 추가 필요 → OCP 위배

• 해결 방안

• 메뉴를 리스트로 관리
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Waitress.java
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MenuTestDrive.java
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실행 결과
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Composite Pattern

• 객체들을 트리 구조로 구성하여 부분과 전체를 나타내는 계층 구조로 만들 수 있다.

• 복합 구조(composite structure)

• 복합 객체와 개별 객체에 대하여 똑같은 작업 적용 가능
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Composite 패턴 클래스 다이어그램
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composite.menus1 모델링

• 요구사항 변경

• Diner Menu 안에 Dessert Menu를 추가

• 해결 방안

• composite pattern 적용
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객체 관점 메뉴 구성
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MenuComponent.java

Head First Design Patterns (이종민교수) 9장. Iterator & Composite Patterns 68

(주의) 인터페이스로 정의하면 메서드를
선택적으로 사용할 수 없음!
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MenuItem.java
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Menu.java
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Waitress.java
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MenuTestDrive.java
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실행 결과
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composite.menus2

• 컴포지트 패턴 내에서 이터레이터 패턴 활용

• MenuComponent 추상 클래스에 createIterator() 메소드 추가

• Menu & menuItem 클래스에 createIterator() 메소드 정의

Head First Design Patterns (이종민교수) 9장. Iterator & Composite Patterns 84



MenuComponent.java
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MenuItem.java
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Leaf 노드임을의미



Menu.java
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NullIterator.java
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CompositeIterator.java
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Waitress.java
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 hook 개념 적용 가능?



MenuTestDrive.java
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실행 결과
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참고 자료: Composite Pattern
조직 구성 구조에 대한 클래스도 조직 인스턴스들에 대한 사례를 보여주는 객체도
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“조직” 클래스 다이어그램
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OrganizationComponent 클래스
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Organizati
on에서 사용

둘다사용
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Person 클래스
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Organization 클래스
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TestDriver 클래스

Head First Design Patterns (이종민교수) 1129장. Iterator & Composite Patterns



실행 결과
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