
8. 템플릿 메서드 패턴
알고리즘 캡슐화



학습 목표

• 메서드에 정의되는 알고리즘의 골격(skeleton)을 정의하고 그 중 일부 단계를 서브 클래스에
서 정의하도록 하는 템플릿 메서드 패턴을 이해하고 활용할 수 있다.

• 헐리우드 원칙(Hollywood Principle) 개념을 이해할 수 있다.

• 템플릿 메서드 패턴을 적용한 java.util.Arrays 클래스의 sort() 메서드를 사용할 수 있다.
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템플릿 메서드 패턴
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템플릿 메서드 패턴 정의

• 문제

• 두 개의 다른 컴포넌트(좀더 엄밀히 말하자면 메서드)가 아주 비슷하지만, 공통된 인터페이스나 구현
을 재사용할 수 없을 때 이를 어떻게 해결할 것인가?

• 해결 방안

• 메서드 내 어느 단계가 불변(invariant)인지와 변하는 부분인지 결정한다. 추상클래스에서 불변인 부
분을 정의하고, 변하는 부분은 (추상 메서드를 사용하여) 메서드 선언만 한다. 

• 이를 상속받아 구현하는 서브 클래스에서 변하는 부분을 (오버라이딩하여) 구체적으로 정의한다.

• 참고 URL: https://sourcemaking.com/design_patterns/template_method
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https://sourcemaking.com/design_patterns/template_method


커피 & 티 만들기
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Coffee 클래스
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Tea 클래스
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차이점
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Coffer & Tea 클래스 추상화
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공통점 찾기

• 공통된 알고리즘을 사용해서 커피와 차를
만들고 있음
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prepareRecipe() 추상화

• prepareRecipe()는 기본적으로 동일한 알고리즘 사용하지만, 조금은 다름.

• 서로 다른 단계의 공통점: 물을 끓이고 첨가물을 넣는다는 점은 동일
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수정된 CaffeineBeverage 클래스
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Coffee & Tea 클래스 수정
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클래스 다이어그램 (template)
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prepareRecipe()
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실습: template 패키지
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CaffeineBeverage.java
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Tea.java
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Coffee.java
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BeverageTestDriver.java & 실행 결과
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템플릿 메서드 개념
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추상 메서드 →

추상 메서드 →

추상 메서드: 
서브클래스에서 정의



후크(hook) 개념

• 후크(hook)는 추상 클래스에서 정의된 메서드로 아무 것도 없거나 기본적인 구현만 제공하는
메서드를 의미

• 후크는 서브 클래스에서 적절히 변경하여 원하는 알고리즘을 만들 수 있음.

• 서브클래스가 알고리즘의 특정 단계를 제공해야 한다면 추상 메서드를 사용 (전통적인 템플
릿 메서드 패턴)

• 알고리즘의 특정 단계가 선택적으로 적용된다면 후크 사용 (서브클래스에서 재정의할 수도
있고 안 해도 됨)

• p.331 Q&A 참고
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클래스 다이어그램 (hook)
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템플릿메서드



실습: hook 패키지
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CaffeineBeverageWithHook.java
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hook



TeaWithHook.java
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hook를 재정의하여 원하는 기능 추가
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CoffeeWithHook.java
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BeverageTestDriver.java
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실행 결과
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헐리우드 원칙

• Don’t call us, we’ll call you.

• 제어 역전(IoC; Inversion of Control)이라고도 함.

• 의존성 부패(dependency rot)을 방지하는 방법을 제공

• 의존성 부패는 고수준 컴포넌트가 저수준 컴포넌트를 의존할 때 발생

• 의존성 부패 발생시 시스템이 설계된 방법을 이해하기 쉽지 않아짐.

• 저수준 컴포넌트가 시스템에 훅하도록 허용하지만, 고수준 컴포넌트에서 저수준 컴포넌트가 필요한
시기와 방법을 결정하도록 함.

• 참고 URL

• http://wiki.c2.com/?HollywoodPrinciple

• https://en.wikipedia.org/wiki/Inversion_of_control

• http://matthewtmead.com/blog/hollywood-principle-dont-call-us-well-call-you-4/
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http://wiki.c2.com/?HollywoodPrinciple
https://en.wikipedia.org/wiki/Inversion_of_control
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헐리우드 원칙 vs. DIP

• DIP

• 구상 클래스 사용을 줄이고 대신 추상화된 것을 사용

• 헐리우드 원칙

• 저수준 구성요소가 계산에 참여할 수는 있으면서도

• 저수준 구성요소와 고수준 계층 사이에 의존성을 만들어내지 않도록

• 프레임워크 또는 구성요소를 구축하기 위한 기법
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템플릿 메서드 패턴과의 관련성

• 템플릿 메서드 패턴은 서브 클래스에게 “호출하지 마세요, 우리가 호출할 것입니다＂라고 말
함.
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패턴 맞추기
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템플릿 메서드 패턴 사용 예

• java.util.Arrays 클래스의 sort(Object[] a) 정적 메서드

• java.lang.Comparable<T> 인터페이스
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public static void sort(Object[] a)

지정된오브젝트배열을승순으로정렬함. 배열의모든요소는 Comparable 인터페이스를구현

int compareTo(T o)

객체를 매개변수에서 참조하는 객체 o와 비교
반환값:

* -1: <
*  0: ==
* +1: >
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참고. List 클래스의 sort() 메서드

• 형식: default void sort​(Comparator<? super E> c)
Sorts this list according to the order induced by the specified Comparator.

• Interface Comparator<T>

• int compare​(T o1, T o2)
Compares its two arguments for order. Returns a negative integer, zero, or a positive integer 
as the first argument is less than, equal to, or greater than the second.
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실습: array_sort
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Duck.java
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DuckSortTestDrive.java
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(참고) List.sort() 사용법: Duck 클래스에 getWeight() 정의되어 있다고 가정
List<Duck> duckList = Arrays.asList(ducks);
duckList.sort((d1, d2) -> d1.getWeight() - d2.getWeight()); // Comparator 인터페이스 구현



실행 결과
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