
7장. 어댑터 패턴과 퍼사드 패턴
동의대학교 컴퓨터소프트웨어공학과



학습 목표

• 어댑터 패턴의 개념을 이해하고 활용할 수 있다.

• 퍼사드 패턴의 개념을 이해하고 활용할 수 있다.

• 최소 지식 원칙의 개념을 이해하고 이를 준수하기 위한 가이드라인을 활용할 수 있다.
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클래스 다이어그램: adapter

객체 어댑터
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Target Interface-Adapter-Adaptee

객체 어댑터
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현재 상황

• DuckTestDrive에서 Duck 객체가 필요한데 부족한 상황
→ Turkey 객체를 마치 Duck 객체처럼 보이도록

TurkeyAdapter를 사용

• TurkeyTestDrive에서 Turkey 객체가 필요한데 부족한 상황
→ Duck 객체를 마치 Turkey 객체처럼 보이도록

DuckAdapter를 사용
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실습: adapter
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Duck.java              Turkey.java
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MallardDuck.java  WildTurkey.java
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TurkeyAdapter.java
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DuckAdapter.java
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DuckTestDrive.java
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실행 결과
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TurkeyTestDrive.java
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실행 결과
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어댑터 패턴[Larman01]

• 문제

• 호환되지 않는 인터페이스를 어떻게 해결할 수 있는가? 또는 다른 인터페이스를 가지는 유사한 컴포
넌트에 대한 안정적인 인터페이스를 어떻게 제공할 수 있는가?

• 해결 방안

• 중간에 어댑터 객체를 사용하여 컴포넌트의 원래 인터페이스를 다른 인터페이스로 변환한다.

• 어댑터 패턴 구현 방법

• 객체 어댑터 이용: 인터페이스 구현

• 클래스 어댑터 이용: 클래스 상속 (다중 상속)
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객체 어댑터 사용

• Adapter에서 Adaptee에 대하여 구성(composition)을 사용
→ 어댑티의 서브 클래스에 대해서도 어댑터 사용 가능!
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클래스 어댑터 사용

• Adapter에서 Adaptee에 대하여 상속을 사용

• 자바에서는 다중 상속이 지원되지 않으므로 사용 불가
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Enumeration vs. Iterator

• java.util.Enumeration: since 1.0                        java.util.Iterator: since 1.2
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Enumeration: The functionality of this interface is duplicated by the Iterator interface. In addition, Iterator 

adds an optional remove operation, and has shorter method names. New implementations should 

consider using Iterator in preference to Enumeration. It is possible to adapt an Enumeration to an 

Iterator by using the asIterator() method (since 9).  

The functionality of this interface is duplicated by the Iterator interface. In addition, Iterator adds an optional remove operation, and has shorter method names. New implementations should consider using Iterator

http://cr.openjdk.java.net/~iris/se/11/latestSpec/api/java.base/java/util/Iterator.html


Enumeration 어댑터 사용

• 객체 어댑터 이용
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EnumerationIterator.java
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패턴의 의미 찾기
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Home Theater
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영화를 보려면…
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퍼사드 클래스 도입!

Head First Design Patterns (이종민교수) 7장. Adapter & Facade Patterns 24



HomeTheaterFacade.java
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HomeTheaterTestDrive.java
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실행 결과
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퍼사드 패턴 정의

• 어떤 서브 시스템의 여러 인터페이스에 대한 통합 인터페이스 제공

• 퍼사드: 서브 시스템을 보다 사용하기 쉽게 고수준 인터페이스 정의
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• The Principle of Least Knowledge – talk only to your immediate friends.

• 아주 가까운(또는 친밀한) 친구하고만 이야기하라.

• 친구를 만들지 않고 객체와 이야기하기 위한 가이드 라인: 
다음 객체에게만 메소드 호출을 한다.

• 객체 자신

• 메소드에게 매개변수로 전달된 객체: 매개변수 의존성

• 메소드가 생성하거나 인스턴스를 만든 객체: 생성 의존성

• 그 객체에 속하는 구성요소(즉, 인스턴스 변수): 연관

최소 지식 원칙***
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가이드 라인 준수 여부

thermometer: 인스턴스 변수 X

station: 인스턴스 변수 O

this station thermometer

this station
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실습
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Enumeration 사용 예
import java.util.List;    // ListEnumerationExample.java
import java.util.ArrayList;
import java.util.Collections;
import java.util.Enumeration;

public class ListEnumerationExample {
public static void main(String[] args) {

List<String> fruits = new ArrayList<>();
fruits.add("Apple");
fruits.add("Banana");
fruits.add("Cherry");

Enumeration<String> e = Collections.enumeration(fruits);

while (e.hasMoreElements()) {
String fruit = e.nextElement();
System.out.println(fruit);

}
}

}
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EnumerationIterator 사용 예
import java.util.*;  // AdapterPatternExample.java

public class AdapterPatternExample {
public static void main(String[] args) {

List<String> fruits = new ArrayList<>();
fruits.add("Apple");
fruits.add("Banana");
fruits.add("Cherry");

Enumeration<String> enumeration = Collections.enumeration(fruits);
Iterator<String> iterator = new EnumerationIterator<>(enumeration);

while (iterator.hasNext()) {
String fruit = iterator.next();
System.out.println(fruit);

}
}

}
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어댑터 패턴 사용 예
class EnumerationIterator<E> implements Iterator<E> {

private final Enumeration<E> enumeration;

public EnumerationIterator(Enumeration<E> enumeration) {
this.enumeration = enumeration;

}

@Override
public boolean hasNext() {

return enumeration.hasMoreElements();
}

@Override
public E next() {

return enumeration.nextElement();
}

@Override
public void remove() {

throw new UnsupportedOperationException("remove() not supported by Enumeration");
}

}
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Iterator 사용 예
import java.util.*;

public class IteratorExample {
public static void main(String[] args) {

List<String> fruits = new ArrayList<>();
fruits.add("Apple");
fruits.add("Banana");
fruits.add("Cherry");

Iterator<String> iterator = fruits.iterator();

while (iterator.hasNext()) {
String fruit = iterator.next();
System.out.println(fruit);

}
}

}
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ListIterator 사용 예
import java.util.*;

public class ListIteratorExample {
public static void main(String[] args) {

List<String> fruits = new ArrayList<>();
fruits.add("Apple");
fruits.add("Banana");
fruits.add("Cherry");

ListIterator<String> iterator = fruits.listIterator();

while (iterator.hasNext()) {
String fruit = iterator.next();
System.out.println(fruit);

}
}

}
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