
6. 커맨드 패턴
호출 캡슐화



거실의 전등은 어떻게 켜나요?
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Command Pattern

• Encapsulate a request as an (command) object,

thereby letting you parameterize clients with 

different requests, queue or log requests, and 

support undoable operations 

• 문제점: 요청할 오퍼레이션이나 요청 수신자에 대해

몰라도 객체에 대한 요청을 할 필요가 있다.

• 해결책: Command 인터페이스를 사용하여 어떤 작업

을 요청하는 쪽과 그 작업을 처리하는 쪽을 분리시켜

라.
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<<create>>



객체마을 식당에서는…
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객체와 메소드를 이용해서 표현

Head First Design Patterns (이종민교수) 56장.  Command Pattern



객체마을 식당과 커맨드 패턴
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손님

주문서

+orderUp()

Waitress

+takeOrder()

주문서

+orderUp()

주방장

+makeBurger()
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객체마을 식당 클래스 다이어그램

• 인보커인 웨이트리스는 무엇을 만드는지 구체적으로 몰라도
커맨드에 있는 orderUp() 메소드만 불러주면 리시버에서
알아서 일을 하도록 한다.
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클라이언트

인보커

리시버

커맨드

구상 커맨드
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실습: hamburger

• 구성 클래스
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Command.java
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HamburgerOrder.java

• 구체적으로 햄버거 만드는 사람이 누구인지 알고 있어야만 함
→ 연관 관계로 표현: HamburgerOrder → HamburgerChef
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HamburgerChef.java
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Waitress.java

• 인보커인 웨이트리스는 Command 인터페이스에 의존하여 코딩

• 리시버나 Concrete Command에 대해서 몰라도 됨
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Customer.java

Head First Design Patterns (이종민교수) 13

햄버거를 만드는 주문서를
만들어 웨이트리스에게
알려준다
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실행 결과
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최종 목표: 홈오토메이션 리모컨
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관련 클래스
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실습: simple

• 전등과 차고 문을 하나의 리모콘 버튼을 사용하여 동작시킬 수 있는 리모콘을 설계하시오.

• 필요에 따라서 리모콘의 버튼에 전등을 동작시키는 명령과 차고 문을 동작시키는 명령을 설
정할 수 있어야 한다.
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SimpleRemoteControl 클래스 다이어그램
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Invoker

Receiver Receiver

Concrete Command Concrete Command

Command

6장.  Command Pattern



Command Pattern에 따른 분류

• Command (Command)
• declares an interface for executing an operation 

• ConcreteCommand
(LightOnCommand, GarageDoorOpenCommand)

• defines a binding between a Receiver object and an action

• implements Execute by invoking the corresponding operation(s) on Receiver 

• Client (RemoteControlTest)
• creates a ConcreteCommand object and sets its receiver 

• Invoker (SimpleRemoteControl)
• asks the command to carry out the request 

• Receiver (Light, GarageDoor)
• knows how to perform the operations associated with carrying out the request. 
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실습: simple
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Receiver 구현

• Light.java GarageDoor.java
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Command.java
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LightOnCommand.java
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버튼을 누를 때마다 전등
이 켜졌다 꺼졌다 하도록
수정해 봅시다.
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GarageDoorOpenCommand.java

Head First Design Patterns (이종민교수) 24

버튼을 누를 때마다 차고
문이 열렸다 닫혔다 하도
록 수정해 봅시다.
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SimpleRemoteControl.java

Head First Design Patterns (이종민교수) 256장.  Command Pattern



TestDriver.java
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실행 결과
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TODO: 토글 버튼 구현

• 리모콘 버튼에 하나의 명령이 설정된 상태에서 아래와 같이 동작하도록 프로그램을 변경하시
오.

• 전등이 켜진 경우 전등을 끈다

• 전등이 꺼진 경우 전등을 켠다

• 차고 문이 열린 경우 차고 문을 닫는다

• 차고 문이 닫힌 경우 차고 문을 연다
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슬롯에 명령 할당하기
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클래스 다이어그램: multiple
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RemoteControl vs. Command

• Navigable aggregation 사용하여 연관 관계 표현
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onCommands 집합 관계 설정
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offCommands 집합 관계 설정
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Light & CeilingFan 관련
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Command & NoCommand
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실습: multiple

Head First Design Patterns (이종민교수) 366장.  Command Pattern



Light.java
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CeilingFan.java
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Command.java & NoCommand.java
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Light[On | Off]Command.java
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CeilingFan[On | Off]Command.java
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RemoteControl.java
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RemoteLoader.java
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실행 결과
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추가해 봅시다. (complete)

• UNDO 버튼

• Command 인터페이스에 undo() 메소드 추가

• 전체 전등 (슬롯 5) & 파티 모드 (슬롯 6)

• MacroCommand 클래스 정의하여 슬롯 5와 6에 사용
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Command.java 수정
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LightOnCommand.java 수정
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LightOffCommand.java 수정
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CeilingFan[On|Off]Command.java
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MacroCommand.java
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RemoteControl.java 수정
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RemoteLoader.java 수정
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실행 결과
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중략…
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활용 1: Queueing Request
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• Receiver와 일련의 액션을 묶어 Command 객체
형태로 작업 큐에 넣음.

• 작업 큐의 반대편에서는 몇 개의 스레드가
하나씩 Command 객체를 꺼내어 실행

• 스레드 개수에 따라서 작업 제어 가능



• Command 객체를 파일 형태로
저장

• 오류 발생 시 다시 복구하여
Command 객체를 순서대로
실행

활용 2: Logging Requests
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