
4. 팩토리 관련 패턴
팩토리 메소드 패턴 & 추상 팩토리 패턴



“new”의문제점???

• 구상 클래스를 바탕으로 코딩 → 코드 수정 가능성, 유연성

• 코드에 구상 클래스를 많이 사용하면 새로운 구상 클래스가 추가될 때마다 코드를 고쳐야 하
기 때문에 문제 발생 가능성이 있음. 
→ 변화에 대해 닫혀 있는 코드가 될 수 있다.

• 바뀔 수 있는 부분을 찾아내서 바뀌지 않는 부분하고 분리시켜야 함. (encapsulation)
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피자 가게

• 다음 조건을 만족시키는 클래스 설계를 하시오.

• 피자 종류: 치즈 피자, 야채 피자, 페퍼로니 피자 등

• 동일한 피자이더라도 피자 가게는 지역별로 조금씩 다른 피자를 만듦: 
뉴욕 스타일, 시카고 스타일, 캘리포니아 스타일 등
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피자 가게: 첫 번째 설계 (first)
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<<create>>
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코드 변경시 문제점
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4장: first
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Pizza.java
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CheesePizza.java
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GreekPizza.java
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PepperoniPizza.java
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PizzaStore.java
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TestDriver.java
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실행 결과
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피자 가게: 두 번째 설계(simple_factory)

• 해결 방법: 객체 생성 부분의 캡슐화
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피자객체를생성하
는팩토리. 

구상피자클래스를
직접참조하는부분.

Pizza에대한
wrapper 클래스로서, 

PizzaStore와 Pizza 

클래스간결합도를
느슨하게해준다.
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피자 생성 클래스

• 간단한 팩토리(Simple Factory)는 디자인 패턴이라고 할 수 없음.

• 프로그래밍을 하는 데 있어서 자주 사용되는 관용구라 할 수 있음.
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PizzaStore 클래스
• 문제점: 지역별로 다른 스타일을 반영할 수 없다.
→ SimplePizzaFactory를 제거하고 이를 대체할 수 있는 NYPizzaFactory, 
ChicagoPizzaFactory, CaliforniaPizzaFactory를 만들면 된다.
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4장: simple_factory
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Pizza.java
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CheesePizza.java             VeggiePizza.java
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ClamPizza.java             PepperoniPizza.java
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SimplePizzaFactory.java
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PizzaStore.java
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TestDriver.java
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실행 결과
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팩토리 메소드 패턴 적용



Factory Method Pattern

• It deals with the problem of creating objects (products) without specifying the exact class 
of object that will be created.

• (참고1) https://refactoring.guru/ko/design-patterns/factory-method

• (참고2) https://www.phind.com/search?cache=q0cgf88lkg0v5fdl9xf3gycm (define the 
factory method pattern in terms of a problem and a solution.)
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https://refactoring.guru/ko/design-patterns/factory-method
https://www.phind.com/search?cache=q0cgf88lkg0v5fdl9xf3gycm
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<<create>>

p.168
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Lombardi’s
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http://www.firstpizza.com/
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http://www.firstpizza.com/
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피자 프랜차이즈 사업

• 지역별로 다른 스타일의 피자(뉴욕 스타일, 시카고 스타일 등)를 만들어야 함.
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피자 종류별 팩토리 사용

• 피자 종류가 다르면 피자 가게의 피자 제작 과정도 다르지 않을까?
→ 피자 가게와 피자 제작 과정 전체를 하나로 묶어주는 framework가 필요
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그다지 좋지 않
은 방식인 듯…
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해결 방법: 피자 가게 프레임워크
• PizzaStore 클래스에 createPizza() 메소드를 다시 넣고 하위 클래스에
서 구현하도록 함.
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protected abstract Pizza createPizza(String type);

}

p.158
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• PizzaStore 클래스의 하위 클래스에서 createPizza() 메소드를 구현
→ 실제 피자 만드는 방법은 뉴욕 피자 가게, 시카고 피자 가게 등에
서 더 잘 알고 있음.
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피자 가게: 세 번째 설계 (factory_method)
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createPizza() 사용
하여원하는스타일
의피자를생성해서
주문에대응

뉴욕풍피자를생성

시카고풍피
자를생성

Creator
Product

ConcreteCreator

ConcreteProduct
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4장: factory_method
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PizzaStore.java
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팩토리메소드이나, 추상오퍼레
이션임. subclass에서객체생성
을책임져야함.

팩토리메소드를사용하여피자
객체를만들고최종적으로박스
에담을때까지의과정을기술

어떤피자가만들어지는지
알수없다. 즉, 실제로생성
되는구상객체가무엇인지
알수없게한다. 신기하게
도이상태로해도컴파일
가능하다!!!
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DIP: PizzaStore 추상 클래스는 Pizza 추상 클래스에 의존



NYPizzaStore.java
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ChicagoPizzaStore.java
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Pizza.java
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NYStyleCheesePizza.java
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DIP: NYStyleCheesePizza 구상 클래스는 Pizza 추상 클래스를 상속받아 의존



NYStyleVeggiePizza.java
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DIP: NYStyleVeggiePizza 구상 클래스는 Pizza 추상 클래스를 상속받아 의존



ChicagoStyleCheesePizza.java
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DIP: ChicagoStyleCheesePizza 구상 클래스는 Pizza 추상 클래스를 상속받아 의존



ChicagoStyleVeggiePizza.java
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DIP: ChicagoStyleVeggiePizza 구상 클래스는 Pizza 추상 클래스를 상속받아 의존



TestDriver.java
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실행 결과
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병렬 클래스 계층 구조

• 제품에 관한 지식을 각 생산자에 캡슐화하는 방법
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p.170



DIP: 의존성 뒤집기 원칙

• Dependency Inversion Principle (DIP)

• 추상화된 것에 의존하도록 만들어라. 

• 구상 클래스에 의존하도록 만들지 않도록 한다.

• 구상 클래스에 대한 의존성을 줄이기 위해 뒤집었다는 의미를 알려주기 위해 이름을 DIP라고 함.

• 고수준 구성요소가 저수준 구성요소에 의존하면 안 된다.

• 고수준 구성요소: PizzaStore (추상 Pizza 클래스를 사용)

• 저수준 구성요소: 피자 객체들
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객체 의존성 예

• 구상클래스에 많이 의존 DIP 적용
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One should “depend upon abstractions, [not] concretions.”



Dependency Inversion Principle

• High level or low level modules should not depend upon each other, instead they should 
depend upon abstractions.

• You do not have to develop the lower level modules before developing the higher level 
modules. Thus a top-down approach is possible in both design and development.

• 장점

• The result is that components are less tightly coupled, and there is a high degree of separation of 
concerns.

• The individual components are more easily testable and the higher level objects can be tested 
with mock objects in place of lower level services.
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참고1) https://en.wikipedia.org/wiki/Dependency_inversion_principle
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참고2)  https://www.phind.com/search?cache=j3e69mrtts50nfnioxyy9tql (IoC 과 DIP  차이점)

https://en.wikipedia.org/wiki/Dependency_inversion_principle
https://www.phind.com/search?cache=j3e69mrtts50nfnioxyy9tql


추상 팩토리 패턴 적용 설계



추상 팩토리 패턴

• cf. http://www.dofactory.com/Patterns/PatternAbstract.aspx

• 정의

• Provide an interface for creating families of related or dependent objects without specifying 
their concrete classes.

• 인터페이스를 이용하여 서로 연관된, 또는 의존하는 객체를 구상 클래스를 지정하지 않고 생성할 수
있다.

• 클라이언트와 팩토리에서 생산되는 제품을 분리시킬 수 있다.

• 문제점

• 공통 인터페이스를 구현한, 관련된 클래스의 집합을 어떻게 생성할 것인가?

• 해결책

• 팩토리 인터페이스(abstract factory)를 정의하라. 생성할 것의 각 집합마다 concrete factory 클래스
를 정의하라. 선택적으로 팩토리 인터페이스를 구현하고 이를 확장한 concrete factory에게 공통 서
비스를 제공하는 실제 추상 클래스를 정의하라.
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공통인터페이스를구현한, 관련된클래스의집
합을어떻게생성할것인가?

팩토리인터페이스(abstract factory)를정의하고, 

생성할것의각집합마다 concrete factory 클래
스를정의

공통인터페이스

관련된클래스의집합

팩토리인터페이스

구상팩토리
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추상 팩토리 패턴 사례
• 출처: http://en.wikipedia.org/wiki/Abstract_factory_pattern
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http://en.wikipedia.org/wiki/Abstract_factory_pattern


추상 팩토리 패턴 사례 분석
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피자 가게: 네 번째 설계

• 뉴욕과 시카고에서 사용하는 재료 종류가 서로 다름.
→ 서로 다른 종류의 재료들을 제공하기 위해 원재료군(families of ingredients)를

처리할 방법 필요
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원재료 공장 만들기

• 원재료 생산 공장 : PizzaIngredientFactory 인터페이스

• 원재료군에 들어있는 각각의 원재료를 생산하기 위해 먼저 정의
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뉴욕 원재료 공장
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해결 방법

• 추상 팩토리 패턴 적용
→ 제품군을 위한 인터페이스 제공
→ 군(familiy)의 의미: 피자 가게의 경우 피자를 만들기 위해 필요한 모든 재료(반죽, 소스, 치
즈, 고기, 야채 등)를 의미
→ 이와 같이 인터페이스를 이용하는 코드를 만들면 제품을 생산하는 실제 팩토리와 이를 이
용하는 코드를 분리시킬 수 있음.

• Abstract Factory

• Abstract product를 생성하기 위한 오퍼레이션에 대한 인터페이스 제공

• PizzaIngredientFactory 인터페이스

• Concrete Factory

• 구상 제품 객체를 생성하는 오퍼레이션 구현

• NYPizzaIngredientFactory, ChicagoPizzaIngredientFactory
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• Abstract Product

• 제품 객체의 타입을 위한 인터페이스 선언

• Dough 인터페이스

• Sauce 인터페이스

• Cheese 인터페이스

• Clams 인터페이스

• Product

• 해당 제품에 대응하는 구상 팩토리에서 생성하는 제품 객체를 정의

• ThinCrustDough, ThickCrustDough, MarianaSource etc.

• Client

• 추상 팩토리와 추상 제품 클래스에 의해 선언되는 인터페이스를 사용

• NYPizzaStore 클래스, ChicagoPizzaStore 클래스
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[Cheese | Veggie] Pizza 객체를 생성하는데, 
이를 구성하는 원재료군을 생성하는
[NY | Chicago]PizzaIngredientFactory를
알고 있으면 편리함. (차이점: 객체 생성 2번!)
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4장: abstract_factory
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PizzaIngredientFactory.java
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NYPizzaIngredientFactory.java
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ChicagoPizzaIngredientFactory.java
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Dough 인터페이스
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Sauce 인터페이스
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Cheese 인터페이스
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Veggies 인터페이스
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Pepperoni 인터페이스
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Clams 인터페이스
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Pizza.java
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CheesePizza.java

• 객체 생성시 특정 PizzaIngredientFactory 객체를 연결하여

• CheesePizza 객체 생성에 필요한 원재료군 객체를 생성
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VeggiePizza.java

• 객체 생성시 특정 PizzaIngredientFactory 객체를 연결하여

• VeggiePizza 객체 생성에 필요한 원재료군 객체를 생성
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PizzaStore.java
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NYPizzaStore.java
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ChicagoPizzaStore.java
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TestDriver.java
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실행 결과
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Factory Method Pattern
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피자가게유형정해질때피자도정해짐
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Abstract Factory Pattern
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Factory: 어떤 패턴을 사용?

• new MyProduct() 가 코드 여러 곳에서 중복
→ simple factory (pattern?) 사용

• MyProductA, MyProductB와 같이 유사한 product 객체 생성 필요 → factory method pattern 
사용: concrete Creator에서 어떤 product 생산할 지 결정 → Creator가 factory 기능 겸함

• MyProductA, MyProductB와 같이 유사한 product 생산할 때 원재료군(a family of 
ingredients; 객체를 구성하는 작은 요소 객체의 집합) 생성 필요 → abstract factory pattern 
사용: 원재료군 생성 책임을 추상 팩토리 인터페이스에서 정의 → 구상 팩토리에서 원재료군
구상 객체 생성
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