
2. 옵저버 패턴
기상 모니터링 애플리케이션

(Observer Pattern)



기상 모니터링 애플리케이션
• 개요
• WeatherData 객체를 바탕으로 만들 예정
• 현재 기상 조건(기온, 습도, 기압)을 추적

• 화면에 현재 기상 조건, 기상 통계, 기상 예보를 표시
• WeatherData 객체에서 최신 측정치를 수집할 때마다 실시간으로 갱신해야 함.

• 시스템이 확장 가능해야 함.
• 다른 개발자들이 별도의 디스플레이 항목을 만들 수 있도록 해야 함.
• 사용자들이 애플리케이션에 마음대로 디스플레이 항목을 추가/제거할 수 있어야 함.
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1차 모델링
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WeatherData 클래스 개요
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WeatherData 구현 (model1)
• measurementsChanged() 메소드 구현 예
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p.80 코드
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구현한 코드의 문제점
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클래스 다이어그램 (model1)

Head First Design Paterrns (이종민교수) 72장. Observer Pattern

단점: 새로운 디스플레이를 추가하려면
WeatherData 클래스를 수정해야 함.



프로젝트 파일
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CurrentConditionsDisplay.java
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StatisticsDisplay.java
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ForecastDisplay.java
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WeatherData.java
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구현에대해
프로그래밍!
à수정하기
어려움.
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WeatherStation.java
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실행 결과
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옵저버 패턴 적용 (MODEL2)
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Observer Pattern
• 출판사 + 구독자 = 옵저버 패턴
• 출판사 à 주제 (subject)
• 구독자 à 옵저버 (observer)
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p.83 그림
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• 옵저버 패턴의 정의
• 한 객체의 상태가 바뀌면 그 객체에 의존하는 다른 객체들한테 연락이 가고 자동으로 내용이 갱신되

는 방식
• 일대다 의존성 (one-to-many dependency)

• 주제와 옵저버가 느슨하게 결합되어 있는 (loosely coupled) 객체 디자인
• 변경 사항 발생시 쉽게 처리할 수 있는 유연한 객체지향 시스템 구축 가능

Head First Design Paterrns (이종민교수) 192장. Observer Pattern



Head First Design Paterrns (이종민교수) 202장. Observer Pattern

p.88



Head First Design Paterrns (이종민교수) 212장. Observer Pattern



디자인 원칙
• (Loose Coupling) 서로 상호작용을 하는 객체 사이에서는 가능하면 느슨하게 결합하는 디자

인을 사용해야 한다.
• 주제가 옵저버에 대해서 아는 것은 옵저버가 특정 인터페이스(Observer interface)를 구현한다는 것

뿐이다.
• 옵저버는 언제든지 새로 추가할 수 있다.
• 새로운 형식의 옵저버를 추가하려고 할 때도 주제를 전혀 변경할 필요가 없다.
• 주제와 옵저버는 서로 독립적으로 재사용할 수 있다.
• 주제나 옵저버가 바뀌더라도 서로한테 영향을 미치지 않는다.
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기상 스테이션 모델링 (2차)
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실습 (MODEL2)
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기상 스테이션 모델링 (실습용)
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#



프로젝트 파일
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Subject.java
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교재에서는 인터페이스로 구현하고 있으나,
클래스 다이어그램처럼 observers 연관을
Subject와 Obeserver 간에 두기 위해서는
추상 클래스로 정의해야 함.



WeatherData.java
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• (중요!) for문 변형
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enhanced�for로 구현한것과비교해볼 것!
java.lang.Iterable.forEach()

enhanced�for

참고)�http://www.baeldung.com/foreach-java
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참고. For-each Loop
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Observer.java
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DisplayElement.java
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CurrentConditionsDisplay.java
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StatisticsDisplay.java
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ForecastDisplay.java
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WeatherStation.java
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실행 결과
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